
 1 

 

     2022 奇.想 設計大賽 

   

壹、 前言 

技嘉科技創立於 1986 年，以前瞻性的眼光與優越的產品屢創佳績，邁入新世紀之際，本著「創新

科技、美化人生」之理念，成立了技嘉教育基金會，以推動科技教育、藝術人文、創造和諧進步之社會

為發展宗旨；鑑於優質的設計對資訊產品的重要及附加價值，期藉由此設計大賽，提升國內資訊產品設

計能力，及為未來即將成為設計師的學生提供一最佳實務訓練經驗。 

貳、 辦理目的 

一. 提升國內資訊產業對創意設計價值的重視。 

二. 增進設計科系學生對產品設計實務、行銷及專利申請相關概念。 

三. 發掘、培育具潛力與志趣的設計新秀。 

參、 辦理單位 

一. 指導單位： 教育部終身教育司、台灣設計聯盟 

二. 主辦單位： 財團法人技嘉教育基金會 www.gigabyte.org.tw 

 明門實業股份有限公司 www.wonderland.com.tw  

三. 協辦單位： 技嘉科技股份有限公司、美商英特爾亞太科技有限公司 

      藝符設計有限公司、黑秀網 

四. 參加資格： 國內各大專院校在籍學生 

                ※於網路截止報名前是在籍學生，入圍後~請出具在學證明 

肆、 大賽內容 

一. 競賽主題 

1. 創新科技組 — 疫後樂活 

1. 後疫情時代全球數位轉型，遠距工作、宅經濟（閒人經濟、無聊經濟）成為全球關注

的現象。當以家為中心的生活方式成為新常態，人們長時間在家生活與對外連結皆產

生新需求。未來，工作與生活的界線模糊、身心健康管理、人際互動交流等問題，人

們將如何面對?請參賽者設計一電子資訊產品，透過各種適當的科技進行創作，提升生

活與工作品質，藉此解決新型態生活方式，所帶來的各種問題。 

2. 限制條件必須為現有可行之科技，請參賽者自行調查市面上相關產品、使用技術與限

制，考慮其使用方式進行外觀設計。 

3. 參賽者進行設計時，請多方參考環保、能源、安全性、社會責任、人文、文化差異、

生活形態等相關議題以及資訊。 

2. 美化人生組 — 人際連結 

1. 後疫情時代，引發教育現場破壞式的創新，透過「資訊科技教育」打造孩子全新的線

上學習方式，然而在一切求快、即時反饋、追求聲光刺激的網路時代，「人與人的連結」

如履薄冰，在學識以外的情感及身心，通常極少觸及。請設計一款產品，以科技為語

言，能夠進行適性的「學習」同時達到與人有品質的「互動」，讓孩童在科技學習的過

程中感受到啟發、鼓勵、支持，理解與重視，提高學習動力及與人互動的價值。 

2. 使用者對象為：3 歲至國小六年級孩童 
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二. 競賽時程 

 

1. 報名：自 2021 年 9 月 16 日起至 12 月 27 日止，請上 奇想設計大賽活動專屬網站 填寫設計

團隊&行銷團隊的個人資料，逕行組隊報名。 

2. 初賽作品收件：請於 2022 年 1 月 5 日﹝三﹞前將初賽作品資料上傳技嘉教育基金會奇想設

計大賽活動專屬網站，請自行斟酌時間上傳，逾期不受理。 

3. 初賽入選通知： 

2021 年 1 月 21 日﹝五﹞於技嘉教育基金會網站 www.gigabyte.org.tw 公佈並通知初賽入選

者。 

4. 入圍隊伍請於 2022年 3月 14日﹝一﹞前將創意行銷企劃書上傳技嘉教育基金會奇想設計大

賽活動專屬網站 ，技嘉教育基金會最佳行銷獎競賽組收，逾期不受理。 

5. 產品實務設計暨行銷研討會： 

通過初賽之參賽者，可參加 2022 年 2 月 19 日﹝六﹞上午 09：00 至下午 4：00 於公務人力

發展中心福華國際文教會館舉辦之產品實務設計暨行銷研討會，將有行銷專家分享創意、行

銷，下午設計師＆專利顧問與參賽者一同研討產品設計、專利申請事宜，並針對參賽者作品

及疑問進行研討，當天並頒發模型補助費 新台幣 $ 20,000 元整。 

6. 決賽暨頒獎： 

1. 2022年 3月 26日﹝六﹞上午 08:00 前將決賽作品與資料親攜至公務人力發展中心福華

國際文教會館。 

2. 2022 年 3 月 26 日﹝六﹞上午 10:00 舉行「創新科技」組設計決賽及 

「美化人生」組行銷決賽，現瑒產品展示及各組簡報發表。 

3. 2022 年 3 月 26 日﹝六﹞下午 1:30 舉行「美化人生」組設計決賽及 

「創新科技」組行銷決賽，現瑒產品展示及各組簡報發表。 

4. 2022 年 3 月 26 日﹝六﹞下午 4:30 評審講評、公告得獎名單。 

7. 競賽設計說明： 

本競賽活動說明若有不清楚之處，歡迎電洽(02) 8912-4000 分機 1129 周麗華小姐 或 分機

1130 黃惠玥 小姐，亦可 MAIL 至 foundation@gigabyte.org.tw，將有專人回覆問題。 

http://www.gigabyte.org.tw/
mailto:foundation@gigabyte.org.tw
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伍、參賽者須知： 

一. 請先上奇想設計大賽活動專屬網站註冊報名。 

二. 參賽作品須符合本競賽辦法之規定，包含設計可行性，作品展示規格與送件時間等，否則不予評審。 

三. 繳交初賽資料： 

1. 請於 2022 年 1 月 5 日﹝三﹞前將初賽作品裱板，上傳技嘉教育基金會奇想設計大賽活

動專屬網站，請自行斟酌時間上傳，逾期不受理。上傳檔案前自行壓縮，單一圖檔，

勿超過 3MB，上傳檔案格式為(JPG，PNG，BMP，GIF)，寬 1190 x 高 840 像素(請自行

保留原始檔案)。 

2. 裱板二至四張﹝請自行編號﹞裱板內容可自由發揮，但必須包含下述內容： 

a. 主要設計概念與特色。 

b. 平面圖：含尺寸及配置平面圖與外觀彩現圖。 

c. 文字說明：中文說明 500 字以內，內容應包括設計理念與策略，材料說明、使用

場合、對象與創作特點等。 

d. 請勿於裱板正面出現參賽者成員姓名及學校等任何相關文字。 

四.繳交決賽資料： 

1. 行銷企劃書：以 WORD 格式於 15 頁(A4)內說明市場評估、創意與市場聯結性及行銷策 

略規劃﹝2022 年 3 月 14 日(一)上傳技嘉教育基金會奇想設計大賽活動專屬網站﹞。 

2. 1：1 實物或等比例模型均可。 

3. 裱板三張，請使用尺寸為 A2 594mm×420mm，3mm 厚之紙板分別詳述：設計理念與策

略、設計特色說明、尺寸與結構配置設計圖、外觀彩現圖。 

4. 3/24(四)中午 12:00 前上傳至指定雲端空間﹝含參賽作品之決賽設計及行銷簡報資料﹞ 

5. 3/26(六) 決賽當天報到時繳交書面行銷計畫書三份。 

五. 評審辦法： 

1. 評審規則： 

初賽：評審委員將詳閱參賽者所繳交之相關資料與內容評分，依得分數高低排序，每

組取前八名晉級賽。 

決賽：由決選評審委員，針對各組所入圍 8 件作品之展板、模型及行銷企劃書，依照

評審標準，依序選出各獎次。 

2. 設計評審標準：  

 原創性：    40% ﹝創意構想、功能及材質應用具創新思維﹞ 

 完整性：    30% ﹝充分表達作品概念與特色、人因工程、操作系統、外觀造型及美感﹞ 

 市場性：    20% ﹝符合未來生活需求及市場發展趨勢﹞  

 永續性：    10% ﹝具綠色設計、減碳節能及環保考量，符合聯合國 2030 永續發展目標﹞ 

3. 最佳行銷獎評審標準：  

  市場評估：     20% ﹝須考量目標市場、市場分析完整性、經濟環境等﹞  

  行銷構想：     20% ﹝須考量創意之創新、效益性、可行性等﹞  

  系統架構：     20% ﹝須考量企劃架構、行銷理論、行銷組合等﹞  

  計畫內容：     20% ﹝考量策略完整性、行銷組合、成本分析等﹞ 

創意行銷影片： 20% ﹝規定長度 60 秒以內﹞ 

評審委員：由主辦單位遴選國內設計及行銷專業人士與產業專家擔任。   
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六. 獎勵辦法： 

初賽： 

1.    每組選出八組作品參與決賽。﹝每組可得模型製作補助費新台幣 $20,000 元整﹞每組入 

圍參賽者可參加由技嘉科技所舉辦之產品實務設計暨行銷研討會。 

       入圍作品具專利價值，協助送美國 provisional 專利申請（但作品須經檢索後，符合專利 

申請資格者） 

 

2.     奇想佳作獎 

在入圍作品學校外，遴選出其餘學校優秀之作品。 ﹝兩組各 5~10 件作品﹞ 

各得獎狀一幀，獎品一份。 ﹝提供技嘉現有產品﹞ 

指導教授獎狀一幀，獎品一份。 ﹝提供技嘉現有產品﹞ 

 

決賽：主要獎項，依序選出各獎次。 

1. 金賞獎  各一組 

    獎金 新台幣 $200,000 元。 

    獎座一座、獎狀一幀。 

    指導教授 獎金 新台幣 $20,000 元 及 獎座一座。  

 

2. 銀賞獎  各一組 

    獎金 新台幣 $100,000 元。 

   獎座一座、獎狀一幀。  

    指導教授 獎金 新台幣 $20,000 元 及 獎座一座。  

 

3. 銅賞獎  各一組 

    獎金 新台幣 $60,000 元。 

    獎座一座、獎狀一幀。 

    指導教授 獎金 新台幣 $20,000 元 及 獎座一座。  

每組前三名得獎學生，將安排黑秀網網站專訪報導，專訪作品內容提供下載。 

4. 優選 

   獎金 新台幣 $ 10,000 元。 

    各得獎狀一幀。 

指導教授 獎狀一幀。 

 

5. 最佳行銷獎  各一組 

獎金 新台幣 $80,000 元，獎座一幀。 

 

6. 入圍的 16 件作品，如送 iF、Red Dot、Idea、G mark 四大獎，並得奬者 

提供參賽所繳資料予主辦單位，每一獎項可再申請 $30,000 元獎金。 

備註： 

A. 獎項部分，首獎金額最高可至 新台幣 28 萬元。 

B. 得獎獎金依中華民國所得稅法規定，需扣除總獎金之 10％。 
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七. 參賽注意事項： 

3. 所有參賽作品必須為未在其他國內競賽得獎（前三名），且無抄襲仿冒情事者。 主辦單位若

發現參賽作品有違反本比賽規則所列之規定者，得取消其參賽資格並追回已頒發之獎項並公

告之。如造成第三者之權益損失，創作者得負完全法律責任，不得異議。 

4. 入選決賽隊伍，必須全員參與研討會及決賽，若因故無法參加者，則主辦單位有權取消該員

之獲獎資格；若全隊成員皆未出席，則主辦單位有權取消獲獎資格並追溯模型補助費。 

5. 參賽者應尊重評選委員會之決議，除非能具體証明其他作品違反本辦法相關規定，不得有其

他異議。 

6. 為考量評審之公平性，決賽所有繳交作品﹝包含作品特色說明、圖面、模型﹞之正面，除作

品名稱外切勿標示任何與作品無關之簽名或標示記號，一經發現將取消參賽資格。 

7. 獲獎作品模型、裱板將提供主辦單位展出，為期兩個月，展出結束後，請獲獎人至徵件單位

申請領回，逾期未領回者，主辦單位將逕行處理，參賽者不得異議。 

8. 入圍之參賽隊伍須依規定參加行銷組競賽，繳交創意行銷企劃書、創意行銷影片，並參與行

銷組簡報，否則主辦單位有權取消該隊伍之參賽資格。 

9. 獲獎作品之設計所有權屬於參賽者，主辦單位保有最優先權利與得獎者協議有價取得該作品

之智慧財產權，而得獎者不得私下將設計著作權轉讓予第三者，若發生此情事者，主辦單位

得取消參加競賽及展覽之權利，並追回已頒發之獎金及相關贈品。 

10. 凡報名參加此比賽者，即視為已充分瞭解此比賽規則中各條款，且願意完全遵守本規則所述

之各項規定。 

11. 本辦法中所列之主辦單位各項權利義務均委由徵件單位技嘉教育基金會執行。 

八. 徵件單位－技嘉教育基金會設計競賽組 

報名收件地址：新北市新店區寶強路六號 

電話： (02) 8912-4000  周麗華小姐 分機 1129，黃惠玥小姐 分機 1130 

網址： www.gigabyte.org.tw 電子信箱： foundation@gigabyte.org.tw   

◎ 本競賽規則，若有變動以網站公佈為準，不再另行通知。 

 

 

 

http://www.gigabyte.org.tw/
mailto:foundation@gigabyte.org.tw

